GIOCO GIORNATA
DELLA «LENTEZZA»:

Leggi le definizioni e completa lo schema. Componi le lettere nelle ca-
selle colorate per ottenere il nome necessario a completare la frase in
basso.

Definizioni

. Lungo verme che striscia nella terra.
Diventa farfalla.

Ha il carapace.

Ha una gobba in meno del cammello.
Striscia trasportando la sua “casa”...
Furbo come una...

L'uccello che impara a parlare.
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I e I’animale pit lento del mondo, quando si
muove percorre circa 20 metri in un’ora.
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SOLUZIONE:

Leggi le definizioni e completa lo schema. Componi le lettere nelle ca-
selle colorate per ottenere il nome necessario a completare la frase in
basso.

Definizioni

1. Lungo verme che striscia nella terra.
2. Diventa farfalla.

3. Ha il carapace.

4. Ha una gobba in meno del cammello.
5. Striscia trasportando la sua “casa”...
6. Furbo come una...

7. l'uccello che impara a parlare.
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Il BRADIPO é I"animale pit lento del mondo, quando si muove per-
corre circa 20 metri in un’ora.
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